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Jazyk PHP

e charakteristika jazyka, moznosti vyuziti, zakladni pfikazové struktury, funkce

e operatory, operace a funkce pro jednoduché datové typy, datové typy pro praci s texty

e datové struktury: moznosti, deklarace/definice hodnoty, zptsob zpracovani, zptsoby vypisu
hodnot/slozek typu

e prace se soubory
objekty a objektové programovani

Prikazy a datové typy databazového systému MySQL

srovnani datovych typi MySQL s ekvivalentnimi datovymi strukturami v programovacich jazycich
prikazy pro zalozeni databaze, zaloZeni tabulky, zména struktury tabulky

ptikazy pro vkladani dat, jejich editaci a vypis, agregacni funkce

funkce PHP pro praci s MySQL, princip vypisu SQL tabulky na web

Publikovani na webu

standardy pro web, validace

podpora Cestiny — kodovani

zasady webové grafiky, vhodné formaty

umistovani stranek na server, registrace domény, webhosting

Jazyk HTML

charakteristika jazyka HTML

piiklady tagl pro formatovani: pisma a odstavcl — otdzka vhodnosti uZiti pfisluSnych tagt
tagy pro odkazy, seznamy, tabulky, obrazky

charakteristiky prostiedi pro tvorbu grafiky pro web a pro tvorbu webu s vyuzitim HTML

CSS

kaskadové styly (CSS), vlastnosti
mozné zpusoby zapisu CSS s HTML
média v CSS, jejich vyuziti

tfidy a identifikatory v CSS

Tvorba dynamickych www stranek s vyuzitim PHP

statické x dynamické webové stranky

uspoiadani klient-server; web server APACHE

charakteristiky prostiedi pro tvorbu grafiky pro web a pro tvorbu webu s vyuzitim HTML a PHP
softwarové nastroje pro tvorbu webovych stranek v PHP

umist’ovani stranek na server

Webové formulare

e webovy formulaf: formulafové ovladaci prvky HTML, metody, navrh formuléfe, moZnosti
formulare, metody POST a GET
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formuléaie v HTML5

postup zpracovani dat z formuléie

problematika pfihlaSovani, Sifrovani hesel a webového pienosu
oSetteni hodnot chybn¢ zadanych uzivatelem

Redakéni systém

definice pojmu CMS, moznosti tvorby CMS systému - princip FeSeni
moznosti vkladani obrazki do obsahové ¢asti webu

piehled redakénich systémt, vyhody a nevyhody

mMoznosti implementace redak¢niho systému

Bezpecnost internetovych aplikaci

moznosti napadeni webovych stranek a ochrana, protokoly HTTP a HTTPS

validatory oSetfujici vstupy na strané klienta v ASPX, HTMLS5, PHP ¢iJS, regularni vyrazy
validatory kontrolujici syntaxi HTML a CSS

Sifrovani hesel a ukladani do databaze

autentizace a autorizace, piihlasovani, automatické odhlaSovani

Technologie JavaScript a AJAX

rozdil mezi dynamickymi a dynamicky generovanymi strankami
JS — charakteristika jazyka, moZnosti vyuziti

operatory v JS, zékladni ptikazové struktury v JS

funkce v JS

objekty a objektové programovani v JS

princip fungovani a piiklady uziti AJAX

Webové aplikace ASPX

technologie pro vytvareni webovych aplikaci

tvorba webovych aplikaci ve Visual Studiu a srovnani s technologii PHP
principy technologie ASP.NET, serverové ovladaci prvky a AJAXové prvky
zakladni soucasti webovych aplikaci ASP.NET

Srovnani pocitacovych jazyku

obecné déleni jazyki, déleni a charakteristika typl pocitacovych jazykl
vyvoj programovacich jazykl ve vazb¢ na generace pocitact ve 20. stoleti — déleni jazyka dle
urovné

oblasti pouziti a pfedstavitel¢ jednotlivych typt pocitacovych jazyku
charakteristika jazykt C#, PHP, HTML, JavaScript, SQL

Algoritmizace a programovani

algoritmus, vlastnosti, zplisoby zépisu

kritéria hodnoceni efektivnosti algoritmii

faze zpracovani tlohy, Zivotni cyklus softwarového projektu
programovaci jazyky: zédkladni pojmy, déleni dle prekladace

Operatory a jednoduché prikazy programovacich jazyku

typy operaci, typy operatort, priorita operatort

historicky vznik, vyznam a zékladni operace Booleovy logiky, jeji vyuZiti v ptikazovych
strukturach

operatory a funkce, pouzitelné pro jednoduché datové typy

jednoduché ptikazy v C# a PHP

Prikazové struktury imperativnich programovacich jazyku

piehled ptikazovych struktur
grafické znazornéni a obecné charakteristiky jednotlivych ptikazovych struktur



16.

17.

18.

19.

20.

zplisoby zapisu piikazi v C#
zpusoby zapisu piikaz v PHP (v¢etné ptikazl pro komunikaci PHP s databézi)

Jednoduché datové typy v programovacich jazycich

déleni datovych typt

reprezentace dat v pocitaci, Ciselné soustavy a pievody mezi nimi, bindrni operace
jednoduché datové typy v C# a PHP

typova kontrola, deklarace/definice proménnych, kompatibilita, konverze

Datové typy s vnitini strukturou v programovacich jazycich

ptehled datovych typt s vnitini strukturou v C# a PHP

homogenita a heterogenita datového typu

statické a dynamické datové typy

deklarace/definice strukturovanych proménnych, pfistup k jednotlivym polozkdm

Funkce/metody v programovacich jazycich

druhy metod v C# a PHP: deklarace, volani

skutecné a formalni parametry, zplisoby predavani parametri

rekurzivni metody

pretéZovani metod, vyuziti pfi generovani ndhodnych ¢isel a pti ur€ovani absolutni hodnoty

Vyvoj pristupu k programovani, programovaci techniky

strukturované, modularni a objektoveé orientované programovani — charakteristiky
programovaci techniky

rekurze — princip, ptiklad pouziti rekurze, vyhody a nevyhody; dynamické programovani
tiidici (fadici) a vyhledavaci algoritmy

Objektové orientované programovani

zakladni pojmy a charakteristiky OOP

deklarace ttidy, vytvofeni instance tfidy, konstruktor, destruktor
staticka metoda, Clen, tfida; abstraktni metoda, abstraktni tfida
ptetéZovani a prekryti metod, rozdily
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